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PROGRAMA CURSO  

  
A. ANTECEDENTES ADMINISTRATIVOS 
 

Nombre curso  Herramientas de Inteligencia Artificial para fortalecer 
la práctica pedagógica. 

N° total de horas 

 40 horas cronológicas. 
 Son impartidas de la siguiente manera: 

a. 20 horas sincrónicas. (Streaming zoom) 
b. 20 horas asincrónicas por aula virtual. 

N° de participantes  40 personas. 

Requisito administrativo 
 La Consultora se reserva el derecho de suspender la 

apertura del curso si no cuenta con el mínimo de 20 
personas matriculadas. 

Dirigido a  Educadoras de Párvulos, Docentes (Enseñanza Básica, 
Media y Educación de Adultos) y Jefes de UTP. 

Modalidad   E-learning sincrónica por streaming zoom. 

Lugar de realización  Plataforma virtual, la cual interactúa con computador, 
notebook, celular (Android), iPad e iPhone. 

Fechas ejecución curso 
 Inicio: 06 de enero de 2025. 
 Término: 10 de enero de 2025. 

Horario sesiones sincrónicas 
 Lunes a viernes desde las 09:00 horas a las 13:00 

horas. 
 Considera cinco sesiones sincrónicas por streaming. 

Facilitadora 

  Beatriz Valenzuela Lobos, Profesora de Inglés, 
Licenciada en Educación, Magíster en Lingüística y 
Magíster en Diseño curricular y proyectos educativos. 

 Profesional con una destacada trayectoria en 
docencia y relatoría en el ámbito educativo en 
Establciemientos Educacionales, Institutos 
Profesionales y Universidades. 

Requisitos de aprobación 

 El participante debe cumplir con los siguientes 
requisitos para aprobar el curso: 

 Obtener un porcentaje igual o superior al 70% de 
asistencia a las sesiones sincrónicas y a las horas de 
dedicación al curso en el aula virtual. 

 Aprobar todos los instrumentos de evaluación de los 
módulos respectivos del plan lectivo con una 
calificación igual o superior a cuatro. 
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Certificación 
 Los participantes que cumplan las exigencias 

administrativas del curso recibirán un certificado de 
aprobación otorgado por la Consultora Cervantes. 

  
B. ANTECEDENTES ACADÉMICOS 
 

Objetivo general 

Al término del curso los participantes serán capaces de:  
 Aplicar herramientas de Inteligencia Artificial  

integradas con metodologías activas para la 
elaboración de actividades de aprendizaje 
innovadoras para fortalecer las competencias de los 
docentes en el proceso de enseñanza aprendizaje. 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS CONTENIDOS 

Identificar las características 
distintivas de las herramientas 
de Inteligencia Artificial para 
utilizar en el contexto 
educativo. 

 La Inteligencia Artificial Generativa. 
 Utilización de la Inteligencia Artificial en educación. 
 Directrices del MINEDUC y la guía docente sobre uso 

de ChatGPT. 
 Ética en el desarrollo y uso de la Inteligencia Artificial. 
 “Prompts”, el lenguaje de la Inteligencia Artificial. 
 Ventajas de desventajas del uso de la Inteligencia 

Artificial. 
 

Manejar estrategias de las 
metodologías activas para 
elaborar actividades de 
aprendizaje  personalizadas y 
adaptativas. 

 Metodologías activas. 
 Actividades de aprendizaje. 
 Aprendizaje Basado en Problemas. 
 Estrategias del ABP para diseñar actividades de 

aprendizaje. 
 Gamificación. 
 Estrategias de Gamificación para diseñar actividades 

de aprendizaje. 
 Aprendizaje Basado en Desafíos. 
 Estrategias del ABD para diseñar actividades de 

aprendizaje. 
 

Utilizar herramientas de la 
Inteligencia Artificial con el fin 
de diseñar actividades de 
aprendizaje. 

 Herramientas de Inteligencia Artificial para la 
educación: ChatGPT, Gemini, Teachy, Brisk Teaching. 

 Estrategias para la utilización de ChatGPT. 
 Estrategias para la utilización de Gemini. 
 Estrategias para la utilización de Teachy. 
 Estrategias para la utilización de Brisk Teaching. 
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Manejar herramientas de 
Inteligencia Artificial para 
diseñar actividades para una 
unidad de aprendizaje según 
la planificación curricular. 

 Planificación conforme al nivel de enseñanza. 
 Ruta de aprendizaje según el nivel de enseñanza. 
 Incorporación de herramientas Inteligencia Artificial a 

metodologías activas. 
 Diseño de actividades para una unidad de aprendizaje 

por medio de herramientas Inteligencia Artificial. 

Metodología 

 La metodología que se utilizará en el curso será 
participativa e interactiva, combinando diferentes 
estrategias para garantizar un aprendizaje 
significativo y aplicable.  

 La adquisición de conocimientos será guiada por una 
Facilitadora que orientará la capacitación mediante 
un enfoque teórico práctico. 

 Se emplearán las siguientes técnicas: Exposiciones 
teóricas, lecturas complementarias, talleres prácticos, 
estudios de casos y además, se diseñarán actividades 
de aprendizaje.  

Recursos de apoyo técnico 

 Apuntes de contenidos. 
 Recursos didácticos para las actividades prácticas. 
 Material descargable para lectura complementaria.  
 Diploma que certifica el curso. 

Productos del curso 

 Cada módulo del curso considera la elaboración de un 
producto, lo cual permite a los participantes aplicar 
de manera práctica los conocimientos adquiridos a su 
contexto educativo. 

 
C. ANTECEDENTES FINANCIEROS 
 

Valor por persona 

● Valor curso: $ 87.000.- 
● Matrícula: $ 37.000.- 
● Una cuota: $ 50.000.- 
● Cierre inscripción: 06 de enero de 2025  

Forma de pago 
 Acceder desde página Web al carro de compra: Webpay 
 Transferencia bancaria. 
 Orden de compra. 

Consultas 

 Celular: +56999466829 
 WhatsApp: +56967683182 
 Correo electrónico: contacto@consultoracervantes.com 
 Página Web: www.consultoracervantes.cl 

 
 


